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Nama dan kode dosen : Dr. Hadi Sutopo 

2. Deskripsi Matakuliah 

Mata kuliah Pengembangan Media dan Pengelolaan Sumber Belajar membahas bagaimana mengembangkan berbagai 

media pembelajaran serta pengelolaan dan pemanfaatan sumber balajar dalam mendukung tercapainya tujuan pembelajaran 

secara efektif. Dalam sistem pembelajaran modern saat ini, peserta didik tidak hanya berperan sebagai komunikan atau 

penerima pesan, akan tetapi bisa juga bertindak sebagai komunikator atau penyampai pesan dalam pembelajaran. Dalam 

kondisi seperti ini, berarti terjadi apa yang disebut dengan komunikasi dua arah (two way traffic communication) bahkan 

komunikasi banyak arah (multy way traffic communication). Dan dalam bentuk komunikasi pembelajaran manapun 

dibutuhkan peran media untuk lebih meningkatkan tingkat keefektifan pencapaian tujuan/kompetensi pembelajaran. 

Artinya proses pembelajaran tersebut akan terjadi apabila adanya komunikasi antara penerima pesan dengan 

sumber/penyalur pesan melalui media. 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam sistem pembelajaran. Media yang digunakan dengan 

tepat sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dan sesuai dengan situasi belajarnya, akan dapat menunjang 

proses pembelajaran yang berhasil.  

Mata kuliah ini akan mengkaji dan mendiskusikan tentang media pembelajaran dan proses pembelajaran, jenis dan 

karakteristik media pembelajaran, pemilihan dan pengembangan media, pemanfaatan media, peranan sumber belajar, 

pemilihan dan organisasi sumber belajar serta mampu mengembangkan media pembelajaran.  

 

3. Capaian Pembelajaran Program Studi  

- Memahami kawasan penelitian Teknologi Pembelajaran 

- Memahami berbagai stragegi pembelajaran 

- Memahami berbagai sarana dan prasarana pembelajaran 

- Memahami perancangan pembelajaran dan pelatihan 

- Mampu merancang kurikulum pembelajaran 

- Mampu merancang dan mengimplementasikan pembelajaran 

- Mampu mengevaluasi pembelajaran  

 

4. Capaian Pembelajaran Matakuliah  

- Memahami macam-macam media pembelajaran 

- Memahami pengembangan pembelajaran berbasis multimedia, web, dan mobile 

- Memahami macam-macam media pengelolaan sumber belajar 
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- Mampu mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia, web, dan mobile 

- Mampu mengelola macam-macam sumber belajar yang terintegrasi. 

 

 

5. Deskripsi Rencana Pembelajaran 

Pert. 

Indikator Capaian 

Pembelajatan 

Matakuliah 

Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran Waktu Tugas dan 

Penilaian 

Rujukan 

1  Media pembelajaran dan 

sumber belajar 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 4, 5, 7 

2  Media pembelajaran dan 

komunikasi 

pembelajaran 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 3, 4, 7 

3  Pembelajaran berbasis 

ICT dan multinedia 

Ceramah, Diskusi, 
Demo 

300 

menit 

Makalah sedang 

dibuat dengan 

format jurnal 

10% 

9 

4  Video interaktif Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 10 

5  Pembelajaran berbasis 

web dan mobile 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 1, 9 

6  Metode pengembangan 

pembelajaran 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 2, 9 

7  Pengembangan 

pembelajaram berbasis 

multimedia 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

 Setiap individu 

membuat satu 

produk 

pembelajaran 

berbasis 

multimedia 

20% 

2, 8, 9, 10 

8 UJIAN TENGAH SEMESTER Materi pert. ke-1 sampai ke-7 
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Pert. 

Indikator Capaian 

Pembelajatan 

Matakuliah 

Bahan Kajian Bentuk Pembelajaran Waktu Tugas dan 

Penilaian 

Rujukan 

20% 

9  Evaluasi media 

pembelajaran 

Tugas mandiri 300 

menit 

 9 

10  Pusat sumber belajar 

dan sumber belajar 

digital 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 4, 6 

11  Organisasi sumber 

belajar 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 4, 6 

12  Pengembangan pusat 

sumber belajar digital 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 1, 6 

13  Evaluasi pusat sumber 

belajar 

Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

 9 

14  Pengembangan 

pembelajaran berbasis 

web dan mobile 

Tugas kelompok 300 

menit 

Setiap kelompok 

membuat satu 

produk 

pembelajaran 

berbasis Web atau 

mobile 

20%  

1, 2, 9 

15  Review Ceramah, Diskusi, 

Demo 

300 

menit 

  

16 UJIAN AKHIR SEMESTER Materi pert. ke-1 sampai ke-15 

30% 
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7. Lampiran  

Lampiran 1. Bahan Ajar......... 

Lampiran 2. Instrumen Penilaian............ 

  

 


